
Аннотация 

к рабочей программе учебного предмета «Музыка» 

для 1 - 4 классов 

 

    Рабочая программа учебного предмета «Музыка» для 1-4 классов разработана в 

соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта 

начального общего образования, утвержденного Приказом Минпросвещения России от 

31.05.2021 № 286 к результатам освоения основной образовательной программы 

начального общего образования и программы формирования универсальных учебных 

действий, в соответствии с Положением о структуре, порядке разработки и утверждения 

рабочей программы по учебным предметам, учебным курсам (в том числе внеурочной 

деятельности), учебным модулям муниципального бюджетного общеобразовательного 

учреждения «Первомайская основная общеобразовательная школа». 

   Рабочая программа учебного предмета «Музыка»  обеспечивает достижение учащимися 

планируемых результатов освоения ООП НОО в соответствии с требованиями ФГОС 

НОО.  

    Изучение учебного предмета  «Музыка»  на уровне начального общего образования 

направлено на достижение основных целей: 

   1)  становление   системы   ценностей   обучающихся   в   единстве эмоциональной   и  

познавательной   сферы;  

   2) развитие потребности в общении с произведениями искусства, осознание значения 

музыкального искусства как универсального   языка   общения,   художественного   

отражения   многообразия  жизни;  

   3) формирование творческих способностей ребѐнка, развитие внутренней мотивации к 

музицированию.      

Рабочая программа учебного предмета « Музыка» содержит: 

 содержание учебного предмета; 

 планируемые результаты освоения учебного предмета; 

 тематическое планирование с указанием количества академических часов, 
отводимых на освоение каждой темы учебного предмета и возможность 

использования по этой теме электронных (цифровых) образовательных ресурсов, 

являющихся учебно – методическими материалами (мультимедийные программы, 

электронные учебники и задачники, электронные библиотеки, виртуальные 

лаборатории, игровые программы, коллекции цифровых образовательных 

ресурсов), используемыми для обучения и воспитания различных групп 

пользователей, представленными в электронном (цифровом) виде и реализующими 

дидактические возможности ИКТ, содержание которых соответствует 

законодательству об образовании. 

Срок освоения – 4 года. 

 

 

 

 


